Prepare suas emoções! 
Eles estão esperando por você! 


São dez personagens fantásticos Viva todas as aventuras da Liga 

que desafiam a sua imaginação. da Justiça contra seus arqui-inimigos, com a 
Dotados de magia, poderes COLEÇÃO SUPER POWERS! 
sobrenaturais, força descomunal 

e sentimentos humanos. 1. SUPER-HOMEM 6. FLASH 

Os incríveis heróis 2. BATMAN 7. PINGUIM 

da COLEÇÃO SUPER POWERS 3. ROBIN 8. BRAINIAC 
querem participar de estórias 4. MULHER MARAVILHA 9. O CORINGA 
emocionantes em sua casa. 5. AQUAMAN 10. GAVIÃO NEGRO 


MULHER 
MARAVILHA 


comseus — 
super braceletes! 


Nº 17.00.04 


Nº 17.00.01 


como seu 
super-martelo! 


y com seu 
* super guarda-chuva! 


Acondicionamos em 


o 
Nº 17.00.05 cartelas de 24 x 18 cm 


Viva todas as aventuras da LIGA DA JUSTIÇA 
contra seus arqui-inimigos, 
com a Coleção SUPER POWERS 
Cada embalagem inclui uma 
revista em quadrinhos x 
de seu herói! x x 


com seu super soco! 


Nº 17.00.00 


GAVIÃO NEGRO 


com super-asas 
voadoras! 
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super-chute! z 


Nº 17.00.03 


com seu 
à super pontapé! 
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com sua super-corrida 
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Nº 17.00.07 


BATMÓVEL - 38 x 18 cm 


NEGA O incrível carro 
cheio de "Bat-truques” 
de Batman e Robin! 


Personagens não incluídos 


SUPERMÓVEL - 24 x 2] cm 


jts 


Defende Super-Homem 
dos vilões e 
da Kryptonita! 


g 


Funciona sem pilhas 
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Nº 17.00.09 


Nº 17.00.05 


À SUPER-CORRIDA - 
a RELÂMPAGO Sora Rae 


Acondicionados em 
cartelas de 24 x 18 cm 


contra seus arqui-inimigos, 

com a Coleção SUPER POWERS. 

Cada embalagem inclui uma 

Tevista em quadrinhos 

de seu herói! x + 
+ 


COM SEU POTENTE. 
SOCO-PROVÃO! 


a Nº: 17.00.13 


COM SEU 
SUPER SOCO) 


Nº 17.00.00 


COM SEU GOLPE 
DE KARATÊ 


Nº 17.00.02 


Nº 17.00.01 
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ÔMEGA DOS OLHOS! 


Nº 17.00.19 


MULHER 
MARAVILHA 
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í soco NUCLEAR! 
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Acondicionados em 


Nº 17.00.18 cartelas de 24 x 18 em 
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COM SEU PESCOÇO 
QUE ESTICA! 


COM SEU 


GOLPE DE BRAÇO! y Y 
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EO SEU GOLPE 
COMO ANEL! 


COLOCA SEU ARGOE 
FLECHA EM POSIÇÃO! 


Nº 17.00.15 


BATMÓVEL - 38 x 18 cm 


Edo 


Nº 17.00.51 


Personagens não incluídos. 


SUPERMÓVEL - 24 x 21 cm 


De Comics Ino. 1986, 


ker Toys Ino. (PT) 1987 ST 


Nº 17.00.50 


Funciona sem pilhas. 
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BobNosnça de SKannar Pai 


O helicóptero morcego de Batman, 
com armadilhas para. 
caçar vilões! 


- “Bat-hélices" que giram! 
- “Bat-garras"” giratórias para prender vilões! 
- “Bat-caça-vilões" para golpes certeiros. 


Nº 17.00.52 
(Personagem não incluído) 


SUPER-ESPAÇONAVE - 26 x 553 cm 


ut Inc. 1988. 


Nº 17.00.53 


(Funcionam sem pilhas) 


Bobillosça(E) Todos gs diseltasresorvadas DO Cam 


